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Turkiye’nin Ulusal Akvaryumu

GEZi ONCESI ALISTIRMALAR
3-5 YAS GRUBU
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Tiirkiye’nin Ulusal Akvaryumu

ICINDEKILER

KOPEK BALIGI NE YER?

YUZER Mi BATAR MI?
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YAZDIRMA SAYFASI: BALIK FOTOGRAFLARI
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'HAYDIi COCUKLAR
OYUN ZAMANI!

KOPEK BALIGI NE YER?

Bu, bir miktar alan gerektiren fiziksel bir oyundur.

Baslangi¢ yapmak icin ¢cocuklari insanlarin ne yedigi konusunda konusturun.

Daha sonra cocuklarla kdpek baliginin denizde ne yiyebilecegini tartisin (kdpek baliklarinin
insanlari yedigi konusundaki soylemleri belirtmeyin ancak kdpek baliklarinin etobur olduklarini
ifade edin).

«k Oyun, cocuklarin bir daire olusturmasini gerektirir.
<)( Bir cocugu kopek baligi olarak secin.

-)( Kopek baligi dairenin etrafinda saat yoniinde ‘ylizecek’ ve daha sonra dairedekilerin omu-
zlarina dokunarak ve ‘ham ham’ diyerek avini segecektir. Simdi, baligin dairenin etrafinda saat
yoninde ‘ylizmesi’ kopek baligindan kacarak kendi yerine geri gelmesi gerekir.

«)(Ballk basarili oldugunda kdpek baligi dedismez, ancak, kopek baligi baligi yakalarsa bu sefer
balik kopek baligi olur.

Oyuna cesitlilik katmak icin ‘dikkatli ol ki¢lk balik’ diyerek cocuklarin ytriimesini ya da ‘ka¢
kuclUk balik, kac kdpek baligi cok a¢’ diyerek ¢cocuklarin hizlanmasini saglayin.

Gerekli kaynaklar:
Hayal gicid, kuvvetli cocuklar, bol eneriji, alan.
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“YUZER Mi
BATAR MI?”
OYNAMAYA
VAR MISIN?

-k Bu egzersiz cocuklarl neyin ylizebilecegi ve neyin batacagi konusunda disinmelerini
saglar.

-k Bunun icin tas, metal para, ambalaj kagidi, tahta, tlly vb. gibi cesitli cisimler bulundurun.
Cocuklara cismin ylztlip ylizemeyecegi konusundaki tahminlerini sorun.

-k Cesitlilik eklemek icin cismin suya atildigi ylksekligi degistirin ve ¢ocuklardan daha sonra
ne olacagini tahmin etmelerini isteyin.

Gerekli kaynaklar:

Cesitli cisimler
Su kabi
Su
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BAKALIM
BALIK BULMACA’DA
NE KADAR
BASARILISIN?

—k Aktivitenin bu bolimi balik fotograflarini gerektirir.

«)( Ogretmen ya da 6grenciler tarafindan kesilmesi gerekir.

-k Cocuklar 3 veya 5 kisilik gruplara ayrilacak ve dnlerinde baliklarin fotograflari olacaktir.

* Ogretmen daha sonra asagida listelenmis olan agiklamalari

kullanarak canlilari tarif edecektir.

‘k Her cocuk tahmin ettigi canlinin fotografini gésterecektir.

Cocuklar resimlerin yardimiyla akillarinda kalanlar kullanarak tarif ettiginiz canliyi bulmaya ¢alismalidir. En

¢cok canliyi bilen takim birinci olur.

* Bu oyun tekrarlanabilir. Canlilarin tarif edildigi sira degistirilerek her seferinde farkl bir takimin kazan-

mas! saglanir.

Gerekli kaynaklar: Canl fotograflar: (bir sonraki sayfada)
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Hayvan

Aciklama

~N

Caretta Caretta

Sert yesil kabuk, deniz yosunu ile beslenir,
agzl gagaya benzer.

Kopek Baligi

Kendinden kuguk baliklar yer,
disleri keskindir.

Govdesi dluzdur, kumda saklanir,

Vatoz kuyrugunda ignesi vardir.

Kedi Baligi Blvylkla"rl Yargllr, nehirlerde yasar,
agzi buayuktdr.

Denizyildizi Bes kolu vardir, yavas hareket eder,
kayalara yapisir.

Yengec Kabugu serttir, deniz dibinde dolasir,

guclu kiskaclari vardir.







